[slandsmoét deildarlida

1. grein

Fyrirkomulag deildarkeppna

Allar deildir skulu spiladar i 3 manna lidum og skal leikid pannig ad gestalid stillir fyrst
upp sinu lidi og heimalid stillir sidan upp sinu lidi. Skal gestalidid svo hlidrast til milli
leikja pannig ad i fyrsta leik eru leikmenn i r6d A-B-C, i 6drum leik eru leikmenn i r6d
C-A-B og i pridja leik eru leikmenn i r66 B-C-A.

Heimilt er ad leika i blondudum lidum (konur og karlar) i nedri deildum karla. Ef
blandad lid vinnur patttokurétt i efstu deild pa fa konur ekki ad fylgja sinu lidi.

2. grein

Upprédun i deildarkeppni

Leikid skal heima og heiman i 10 lida deildum eda eins og patttaka leyfir, b6 med
undantekningum sem geti® er hér ad nedan eda med sérstakri akvordun stjdrnar KLI
og Métanefndar KLI.

Leikin skal tvofold umferd. Efsta lidid verdur deildarmeistari 1. deildar, en tvo nedstu
lidin falla i 2. deild. Tvo nedstu lid i hverri deild falla i naestu deild fyrir nedan (undan-
tekning: nedsta deild) og peirra saeti taka tvo efstu lidin ur peirri deild. Ef 4 1id eda
feerri eru eftir i nedstu deild skal hin sameinud naestu deild fyrir ofan og spilast a
eftirfarandi hatt:

1. i) 5-121i8, einn ridill
2. ii) 13-14lig, tveir ridlar

Radad skal i ridla pannig ad peir verdi sem jafnastir ad styrkleika midad vid arangur
sidasta ars. Tvo efstu lidin ar hverjum ridli komast i Urslitakeppni par sem leikin skal
tvofold umferd, heima og heiman, med somu stigagjof og i forkeppninni.

e ideild med 6 eda feerri lidum skal leika 4 umferdir
e ideild med 7 - 8lidum skal leika 3 umferdir
e ideild med 92 - 14 lidum eda ridlaskiptri deild skal leika tvofalda umferd

Ef lidum fjolgar svo ad nedsta deild fer yfir 14 lida hamark skal stofna nyja deild. Ny
deild skal skipud peim lidum sem baettust vid fra fyrra keppnistimabili og peim sem
voru i 11. saeti eins ridils deildar eda 11. - 14. saeti tveggja ridla deildar.

Ef fjolgun lida veldur pvi ad ny deild er stofnud og faerri en 10 lid voru i nedstu deild
keppnistimabilid 4 undan skal hlutkesti rada hvada ny lid taka saeti i efri deild.



3. grein

Lid dregur sig ar keppni - Umspil

Dragi lid ur efri deild sig ur keppni adur en mot hefst eda taki ekki saeti sem pad a rétt
til, skal efna til aukakeppni - umspils. | umspili taka patt pau lid sem endudu i naest
nedsta saeti efri deildar og i 3. saeti i nedri deild.

Ef tvo seeti losna i efri deild feerast baedi lidin upp i efri deild. Ef prju seeti losna i efri
deild keppir lidid sem var i nedsta saeti i efri deild vid lidid sem var i 4. saeti i nedri
deild.

Ef fjogur saeti losna i efri deild fara baedi lidin, lidid i nedsta saeti og idid i 4. szeti nedri
deildar, upp i efri deild.

Umspil skal spilad fyrir 1. jani.

Soému reglur gilda um seaeti sem 6hjakvaemilega losnar i naestu deild uns komid er nidur
i nedstu deild.

Ef fjolda lida i nedstu deild faekkar med pessu i 4 lid eda feerri skal hin sameinud
naestu deild fyrir ofan.

Sigurvegari 1. deildar hlytur titilinn ,Deildarmeistari lida i 1. deild karla/kvenna“.

Sigurvegararar i nedri deildum karla hljéta titilinn ,islandsmeistari viskomandi deildar
karla/kvenna®“.

4. grein

Stigagjof

Hver vidureign skal vera prir leikir. Fyrir haerra samanlagt skor lidsmanna i hverjum
leik fyrir sig feer lid eitt stig og fyrir haerra heildarskor eftir leikina prja faer lid tvo stig.
Fyrir jafntefli i einum leik eda jafnt heildarskor faer hvort lid halft stig.

Veitt eru aukastig pannig ad einnig er innbyrdiskeppni leikmanna er leika i sému ro9,
bannig ad leikmadur sem er med haerra skor feer 1 stig fyrir unninn leik.

Stigin faerast a hvern leikmann fyrir sig og getur hver leikmadur fengid prju stig ur
hverri vidureign. Ef skorid er jafnt hja leikmonnum er veitt halft stig til hvors um sig.
Samtals eru pvi um 14 stig ad raeda fyrir hverja vidureign lida.

Stadan i deildinni radast eftir stigum:

1. Ef tvo eda fleiri lid eru jo6fn ad stigum gilda stig Ur innbyrdis vidureignum
2. Ef tvo eda fleiri lid eru enn jofn gildir heildarskor Gr innbyrdis vidureignum



3. Ef tvo eda fleiri lid eru enn jofn gildir hlutkesti
5. grein

Leikskyrslur
Fyrir hverja vidureign skulu fyrirlidar eda stadgenglar peirra skrifa leikskyrslu sbr. 3.
gr. Reglugerdar KLI um lidakeppnir.

6. grein

Urslitakeppni 1. deildar karla og kvenna

Fjogur efstu lidin eftir deildarkeppnina komast i Urslitakeppni par sem spilad er skv.
utslattarfyrirkomulagi, p.e. 1id 1 keppir vid lid 4 og |id 2 keppir vid id 3. Leiknar skulu
tveer vidureignir, heima og heiman, og feer haerra lidid heimaleik fyrst. Radast urslit af
stigum lidanna eftir pessar 2 vidureignir, ef lid eru j6fn skal pinnafall rada.

Sigurvegarar Ur pessum tveim vidureignum skulu leika prjar vidureignir heima og
heiman. Lidid sem vard heerra i deildarkeppninni skal eiga heimaleik fyrst og svo til
skiptis. Pad lidid sem hlytur fleiri stig Gr pessum premur vidureignum hlytur titilinn
JIslandsmeistarar lida i karla/kvennaflokki“. Ef li& verda jofn ad stigum skal haerra
pinnafall i fyrrgreindum prem vidureignum rada.

7. grein

Skipulag

Skipulag [slandsméts lida §ka| vera i hdndum framkvaemdastjéra KL sem setur upp
dagskra en motanefnd KLI sér um framkvaemd mots. Framkvaemdastjori KLI skal sja til
bess ad stada i deildum sé birt fyrir naestu umfera.

8. grein

Lidaskipti )
Lidaskipti skulu fara fram samkvaemt Reglugerd KLI um félaga- og/eda lidaskipti.

9. grein

Réttur til verdlauna

Til ad eiga kost a einstaklingsverdlaunum sem veitt eru vegna medaltals, parf leik-
madur ad hafa lokid i pbad minnsta 21 leik i viokomandi deild og pa eru urslitakeppni
og urslitaleikir ekki taldir med.

Rétt til verdlauna, sem lid i heild vinnur til, hafa allir leikmenn lidsins sem hafa leiki®
fleiri en 21 leik i deildinni.

Sé jafnt eftir urslitaleik skulu leikmenn leika eitt upphafskast og reedur pinnafall
Urslitum. Ef enn er jafnt baetist vid eitt upphafskast i vidbot par til darslit liggja fyrir.



Skor sem nast i urslitaleikjum eru ekki tekin med vid utreikning 8 medaltali né reiknud
med 4 lista yfir haestu skor i leik eda seriu i métinu.

Séu lid jofn ad stigum eftir ad keppni lykur, skal haerra pinnafall rada.

Eftirtalin verdlaun eru veitt i deildarkeppni:

NounbhwnE

8.

1., 2. og 3. saeti lida i deildum

Haesti leikur, haesta seria og haesta medaltal einstaklings

Haesti leikur, haesta seria og haesta medaltal lids.

Deildarmeistari - ef vid a.

Stjornuskjoldur - fyrir flestar stjornur lids ad medaltali.

Felluverdlaun - fyrir flestar fellur einstaklings ad medaltali.
Framfaraverdlaun i hverri deild - sa einstaklingur sem tekur mestum
framforum (haekkun medaltals) & milli ara. Leikjafjoldi fyrra ars sé a.m.k. 21.
Stigameistari deildar, fyrir flest stig ad medaltali.

10. grein

Lid dregur sig ur, er visad ur eda heettir keppni

Dragi lid sig ur keppni a timabilinu 15. mai til 31. juli greidir félagid sekt
samkvaemt gjaldskra KLI.

Dragi lid sig ur keppni fra 1. agust til upphafs keppnistimabilsins greidir félagid
fullt patttokugjald.

Ef lid dregur sig ur keppni eftir ad keppnistimabilid er hafid greidir félag lidsins
sekt samkvaemt gjaldskra KLI. ba eru stig pess og skor purrkud Gt. Métherjar
sem eiga leiki gegn lidinu sem visar er Ur keppni purfa ad spila sina leiki a adur
auglystum leiktima p6 svo ad métherjanum hafi verid visad ur keppni.

Liaid fer i leikbann pad sem eftir er keppnistimabilsins og ef lidid hefur keppni aftur
keppnistimabilid a eftir skal pad byrja i nedstu deild.

Pad lid sem dregur sig Ur keppni endar nedst i viokomandi deild.

11. grein

Kaerufrestur )
Kaerufrestur i Islandsmoti lida er 7 dagar.

Adur Reglugerd um Islandsmét lida
Breytt af stjorn KLI 24. september 2020
Bradabirgdabreyting vegna Covid - Breytt af stjérn 28. januar 2021



