REGLUGERD KLi FYRIR DOMARA

1. grein
[ 6llum A- og B-métum ad undanskyldum deildar- og bikarkeppni lida skal vera domari
vidurkenndur af KLI. A Islandsméti lida og Bikarkeppni lida skulu fyrirlidar lida sja um
démgaeslu.

2. grein
Fyrir hvert timabil uthluta KL fél6gum démarskyldu i métum a vegum KLI.

3. grein
a. Domari skal vera vel kunnugur almennum keppnisreglum FIQ/WTBA og KLI,
og pekkja vel reglur um fyrirkomulag moéta sem hann er domari 1.
Ef upp kemur deilumal 4 leikstad, skal domari leysa Gr pvi med hlidsjon af keppnisreglum.
b. Démari hefur vald til ad arskurda um 611 atridi vardandi leikinn pott reglurnar gefi ekki
nanari skyringar 4 peim.

4. grein
Ef leikmadur, forystumadur 1ids eda adstodarmadur brytur af sér i keppni skal domari veita honum
aminningu. S¢ um alvarlegt eda itrekad brot ad reda skal domari visa viokomandi af
leikmannasvadi.
Eftirtalin brot teljast brottrekstrarsok:
— Leikmadur meetir til keppni undir dhrifum afengis eda lyfja.
— Leikmadur beitir leikmenn, ahorfendur, starfsfolk KLI eda starfsfolk keilusalanna likam-
legu eda andlegu ofbeldi.
— Leikmadur verdur uppvis af pvi ad hafa visvitandi rangt vid.
— Leikmadur laetur ekki segjast pratt fyrir ad domari hafi aminnt hann tvivegis.
— Leikmadur andmeelir itrekad urskurdi démara.

5. grein
Doémarar skulu koma tr démarahép KLI. Hopurinn samanstendur af 6llum démurum sem
hafa gild démaraskirteini fra KLI. Hafi einhver gild domararéttindi fra Evrépska
keilusambandinu ETBF eda heimssambandinu World Bowling skal viokomandi fa Gtgefin
vidurkennd domararéttindi fra KLI. Almennt gildir démaraskirteini i 3 ar fra pvi ad
vidkomandi sotti ddmaranamskeid.
KLI radar démgzslu nidur 4 félog i upphafi keppnistimabils. Skiptingin skal fara eftir fjolda
lida i deildum. Domara er ekki heimilt ad keppa eda gegna 6drum storfum jatnframt pvi ad
hann sinni domgaeslu, undantekning fra pessu er Islandsmét lida og Bikarkeppni lida.
Ef félag sinnir ekki domgaeslu, sem pad 4 samkvaemt motaskra ad annast, eda hefur verid
tilkynnt um med minnst 14 solarhringa fyrirvara, skal démaranefnd KL sekta félagid
samkvaemt gjaldskra KLI. Ef sekt er ekki greidd er KLI heimilt ad setja félagid i keppnisbann.
Ef um refsivert brot er ad raeda skal domari fullvissa sig um ad aganefnd viti af brotinu med
pvi ad hafa samband vid formann eda adra nefndarmenn aganefndar eins fljott og audid er ad
leik loknum, en ekki sidar en 48 stundum fra lokum leiks.

6. grein

Domaranefnd
Ef leikmadur (-menn) telja domara hafa demt rangt, eda komid 6seemilega fram gagnvart peim
b4 ma leggja fram skyrslu par ad litandi sem démaranefnd, skipud af stjorn KLI, mun fjalla um.
Ef domaranefndin sér dsteedu til ma hun taka réttindin timabundid af domara og pa verdur
hann a0 skila inn démaraskirteininu sinu og mata aftur 4 domarandmskeid til ad 6dlast
réttindin aftur. Ef domari er talinn vanhaefur sem slikur mé démaranefndin taka af honum
réttindin fyrir fullt og allt.
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7. grein

Eftirlitsdomarar
KL{ skal skipa eftirlitsdomara sem skulu fylgjast med ad démgzsla og framkveemd moéta sé i
samraemi vid 16g og reglugerdir KLI. Peir skulu einnig hafa umsjon med namskeidahaldi fyrir
domara. Démaranamskeid skal haldid fyrir upphaf keppnisars og eins skal bodid uppa
namskeid 4 midju keppnisari ef naeg patttaka naest. Domarar skulu vidhalda pekkingu sinn a
reglum KL og breytingu 4 peim. Ef eftirlitsdomari er 4 stanum par sem moét stendur yfir og
upp koma mal sem démarinn reedur ekki vid, pa er honum leyfilegt ad gripa inn i og radleggja
démaranum.

8. grein

Aminningar { démgeeslu
Doémari skal veita viovorun fyrir haega spilamennsku (regla 4.21).
Ef leikmadur fer ekki eftir peim atrioum sem lyst er i 16. grein reglugerdar um keilumot, er
haegt ad telja pad haega spilamennsku. Leikmadur sem fer ekki eftir pessum atridum skal
aminntur af vidurkenndum starfsmanni motsins 4 eftirfarandi hatt.
a) Me0d hvitu spjaldi vio fyrsta brot (engin refsing).
b) Med gulu spjaldi vid annad brot (engin refsing)
¢) Fyrir pridja brot og hvert brot par 4 eftir i leikjablokk skal syna leikmanni rautt spjald og
skal hann f4 engar (0) keilur fyrir rammann.
Til a0 framfylgja reglu pessari skal domari/motsstjori fylgjast med leikmanni/ménnum eda
lid1 sem er meira en fjorum rdOmmum 4 eftir peim sem fyrstir eru i einstaklings og tvimenning,
og meira en tvo ramma 4 eftir i premenning og lida keppni.

Domari skal veita &minningu fyrir eftirtalin brot:

— ad kvarta vid starfsfolk keilusalanna yfir atridum er varda iprottina og adstedur a
brautum

— gagnryni a akvardanir moétsstjora eda domara

— meidandi ummeaeli um leikmenn, ahorfendur eda starfsfolk

— notkun hverskyns dufts i gryfjunni, nema hvad nota ma ,,svitapoka“

— notkun hverskyns dufts undir keiluskoé i keppni

—  Oipréttamannslega framkomu

—  tobaksnotkun

—  Onnur brot ad mati domara.

Domari skal veita brottvisun fyrir eftirtalin brot:

—  vi0 pridju d&minningu i leikjablokk

— a0 hafa visvitandi rangt vid

— endurtekna eda grofa diprottamannslega framkomu

—  Ologmeeta patttoku i leik

— misnotkun lyfja eda afengis i keppni

— ofbeldi utan eda innan leikstadar

— Onnur brot sem leida til brottvikningar af leikmannasvadi.

Breytt & pingi KLI 2.mai 2012
Breytt a formannafundi 17.5.17
Breytt a 25. bing KLI pann 27.05.2018
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