REGLUGERD KLi UM BIKARKEPPNI LIDA

1. grein
Bikarkeppni priggja manna lida skal haldin arlega i karla- og kvennaflokki.

2. grein
Rétt til patttoku hafa 611 1id sem starfa innan vébanda Keilusambands Islands.
Hverju lidi er heimilt ad senda tvar sveitir til Bikarkeppninnar, A og B sveit.
Félog skulu tilkynna patttoku lida 1 Bikarkeppni lida eigi sidar en 15. mai fyrir eldri 1id
og 31. juli fyrir ny lid & par til gerdum eydublédum.

3. grein

Bikarkeppnin skal fara fram samhlida Islandsmoti lida. Keppt skal eftir Gtslattarfyrirkomulagi.
Hver vidureign skal vera a.m.k. prir leikir med mdguleika a fjérda leik til ad fa drslit og sidan
framlengingu, sja her & eftir. pad 1id sem fyrr vinnur prja leiki telst sigurvegari.

Ef skor lida er jafnt i einhverjum pessara leikja skal hver leikmadur hvorslids sem 1ék pann
leik kasta einu kasti og skal samtala rada drslitum. Ef enn er jafnt beetist vid eitt upphafskast i
vidbot par til darslit liggja fyrir.

Ef hvort lid hefur unnid tvo leiki ad loknum pessum fjorum leikjum skal framlengt.

Framlenging skal vera eitt upphafskast 4 hvern leikmann sem 1€k sidasta leik og samtala
urslitum. Ef enn er jafnt baetist vid eitt upphafskast 1 vidbot par til urslit liggja fyrir.

4. grein
Draga skal 1 naestu umferd sem fyrst eftir ad umferd er lokid og aldrei sidar en tveimur vikum
fyrir umferdina. Dregin skulu tvo og tvo 1id saman. Pad 1id sem fyrr er dregid ur pottinum
skal fa heimaleik. Lid 1 1. deild hefja patttoku i 32ja lida urslitum. Bikarmeistarar taki ekki
patt 1 forkeppni sem haldin er til ad jafna lidafjolda (p.e. ef 110 parf ad sitja yfir pa gera
bikarmeistararnir pad). Urslitaleikir karla og kvenna skulu leiknir 4 sama stad 4 sama tima.
Leikstadur skal dkvedin af motanefnd i upphafi mots.

5. grein
Fyrir hverja vidureign skulu fyrirlidar eda stadgenglar peirra skrifa a leikskyrslu nofn peirra
leikmanna sem eiga ad vera i keppnislidi lidsins i vidureigninni (mest 7 menn, minnst 3)
og nafn adstodarmanns lidsins, ef einhver er. Eftir ad vidureign er hafin mé engar breytingar
gera 4 keppnislidinu.

{ lok vidureignar skal fyrirlidi lidsins eda stadgengill hans fylla ut skyrsluna med skortolum
allra leikmanna i lidinu, undirrita hana og fa stadfestingu fyrirlida hins lidsins eda stadgengils
hans um ad skyrslan sé rétt fyllt ut. Ef 1id fyllir ekki ut skorreiti eda samtalsreiti leik-
skyrslunnar er aganefnd KLI heimilt ad refsa lidinu med fjarsekt.

Eftir vidureign skal skila skyrslunni i postkassa KLI.

6. grein
Leikmadur sem leikid hefur med A sveit 1i0s 1 Bikarkeppninni missir réttinn til ad leika med
B sveit lidsins 1 keppninni og 6fugt.
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7. grein
Ef 16glega skipad 1i0 er ekki maett til keppni vid lok upphitunar skal leikurinn urskurdadur pvi
1101 tapadur. Sekta skal pad 1id, sem ekki meetir, um a.m.k. pad sem nemur tvéfaldri
brautarleigunni.

8. grein
Frestun vioureigna

Vidureignum verdur ekki frestad nema veigamiklar astaedur liggi fyrir frestunarbeidninni.
Sakja parf um frestun med minnst 5 solarhringa fyrirvara, nema pegar um
samgonguordugleika og veikindi er ad raeda.
Veigamiklar astedur eru:

1. Samgonguerfidleikar vegna vedurs

2. Veikindi

3. Leikmadur/leikmenn eru fjarverandi 4 vegum KLI{

Métanefnd getur, pratt fyrir &kveedi 1. mgr., veitt sampykki & breyttum leikdegi ef baedi lid
eru pvi sampykk og hafa fundid nyjan leikdag annad hvort fyrir atladan leikdag eda adur en
naesta umferd fer fram. Saekja verdur um breytinguna med a.m.k. 5 sélarhringa fyrirvara fyrir
aaxtladan leikdag eda umferdina sem leikurinn atti ad fara fram i.

Ef lid akvedur ad spila einungis skipad premur lidsménnum er peim ekki veitt frestun vegna
veikinda eda samgonguerfidleika hja einum leikmanni

EKKi er veitt frestun ef naegjanlega margir virkir leikmenn eru til ad lidid nai ad tefla fram
I6glega skipudu lidi. Loglegaskipad lid telur prja leikmenn.

Motanefnd arskurdar um fresti an tafar og tilkynnir fyrirlidum vidkomandi lida, svo og 60rum
peim sem malid kann ad varda. Métanefnd akvedur svo hvenar leika skuli frestudu
vidureignina og tilkynnir vidkomandi lidum. Lid pad sem sakir um frestunina ber allan
aukakostnad af frestuninni. Leitast skal vid ad frestadi leikurinn s¢ leikinn fyrir naestu umferd.
Ef leikurinn hefur ekki farid fram innan 4. vikna fra upphaflegum leikdegi skal leikurinn
settur 4 af motanefnd. Ekki er hagt ad bidja um frestun & peim leikdegi.

Ef frestun er vegna veikinda skal hin dkvedin og tilkynnt med a.m.k. 3 kist. fyrirvara.
Ef lid feer frestun, pa ma pad adeins nota pa leikmenn, sem ldglegir voru med lidinu, pegar
leikurinn atti upphaflega ad fara fram.

9. grein
Fjarveruskor
Li0 getur ekki hafid vidureign med ferri en prja leikmenn. Ef leikmadur yfirgefur leik skal
fjarveruskor hans, 120 stig, gilda Ut vidureignina, p.e. hann faer 10% af fjarveruskori fyrir
hvern pann ramma sem eftir er, nema varamadur komi inn & i hans stad i nesta leik. Seinir
leikmenn fa O fyrir hvern pann ramma sem peir missa af. Leikir sem samanstanda ad hluta til
eda alveg af fjarveruskori verda ekki teknir med vid treikning & medalskori.

10. grein

Varamenn
Varamadur skal leika i sdmu rasr6d og madurinn sem hann kemur inn 4 fyrir 1€k i. Varamenn
mega adeins koma inn 4 i nyjum leik, p.e. eftir ad 1., 2. eda 3. leik er lokid og 4dur en naesti
hefst.
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11. grein
Keerufrestur
Kerufrestur i bikarkeppni lida er 7 dagar.

12. grein )
Framkvemd Bikarkeppninnar skal vera i hondum motanefndar KLI.

13. grein
batttokugjald 1 Bikarkeppni lida dkvedur KLI 1 upphafi hvers keppnistimabils.
Breytt a formannafundi 11. april 2012
Breytt a formannafundi 16. april 2015
Breytt d 22. bingi KLI pann 05.05.2015
Breytt a formannafundi 01. September 2015
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