Reglugerd um AMF World Cup forkeppni

1. grein

Keppt er samkvamt almennum keppnisreglum KLI (byggdum 4 almennum
keppnisreglum FIQ/WTBA).

2. grein

Moétid er opid og patttaka er 6llum heimil. Konur f& 8 pinna i forgjof fyrir
hvern leik.

3. grein

Keppnin fer fram { 3 stokum métum. I hverju af 3 métunum skal keppt { 6
leikja serium og verda ad lagmarki 2 ridlar i bodi. Keppa ma oftar en einu
sinni og redur besta seria rodun keppenda eftir forkeppnina. Eftir sidasta
ridil fara 10 efstu leikmenn {1 drslit og spila allir vid alla (Round Robin).
A stig hvers leiks eftir leikina batast bénusstig pannig:

Fyrir sigur { leik fast 20 bonusstig

fyrir jafntefli 1 leik fast 10 bonusstig

Stigagjof fyrir hvert mot skal vera eftirfarandi (eftir Round Robin)

1. s®eti — 12 stig
2. seti — 10 stig
3. s@ti — 8 stig
4. seti — 7 stig
5. s&ti — 6 stig
6. s@®ti — 5 stig
7. seti — 4 stig
8. sa&eti — 3 stig
0. sxti — 2 stig
10.saxti — 1 stig



4. grein

Ef skera parf ur um jafntefli 1 s&tarodun pa skal sidasti leikur latinn gilda
p.e. sé/st sem er med herri leik hlytur efra s@tid. Ef hann er jafn har er
farid { leikinn 4 undan og sidan koll af kolli.

5. grein

Onnur forkeppnin telst vera forkeppnin 1 RIG métinu. Sztarédun eftir
round robin { RIG motinu akvardar stigagjof fyrir adra forkeppni AMF
World Cup forkeppni 4 Islandi.

6. grein

I pridju umferd skal veita verdlaun fyrir 12 efstu keppendur midad vid
forgjof eftir forkeppni peirrar umferdar. Forgjofin er 80% af mismun
medaltals 200, p6 forgjofin sé neikvaed. (Konur fa ekki auka 8 pinna & leik
med almennri forgjof)

7. grein

AQ loknum pessum premur métum radast keppendur 1 rod eftir
samanlogdum stigafjolda ur 6llum métunum. Ef skera parf ur um
setarddun skal sidasta mot 14tid gilda p.e. sd/su sem er med fleiri stig
hlytur efra s&tid. Ef peir voru jafnir skal skoda motid & undan.

8. grein

4 komast { urslit og er spilad med Stepladder fyrirkomulagi p.e. 4 s&tid
keppir vid 3 s@tid og sigurvegari ur peirri vidureign spilar vid pann sem
vard 1 2 s&ti og sigurvegari peirrar vidureignar spilar vid pann sem endadi {
1 seti eftir forkeppni. Einn leikur { hverri vidureign.



9. grein

Erlendir leikmenn sem taka patt i forkeppnum teljast ekki med pegar
stigum er uthlutad.

10. grein

Sigurvegari métsins vinnur sér inn keppnisrétt 4 nesta AMF World Cup,
hoétel gistingu og flug 4 stadinn.

S4 adili af gagnsteda kyninu sem verdur efstur/efst vinnur sér inn
keppnisrétt & neesta AMF World Cup og hétel gistingu. Til ad 6dlast
patttokurétt parf viOkomandi ad hafa nad i top 9 1 einhverri
undankeppninni.



