ALMENNAR KEPPNISREGLUR KLi

byggdar a almennum keppnisreglum FIQ/WTBA i juni 1997

Regla 101 Leikurinn — Skilgreining

a) Leikur i tiu keilna keilu samanstendur af tiu rémmum. Leikmadur kastar kulu tvisvar i
hverjum af fyrstu niu rommunum nema hann fai fellu. [ tiunda ramma kastar leikmadur
kulu prisvar ef hann feer fellu eda feykju.

b) Samkvamt Baker-adferdinni skiptast leikmenn lidsins a ad leika heilan ramma i sama
leik uns leiknir hafa verid tiu rammar. Hver leikmadur verdur ad ljuka hverjum ramma i
réttri ro0.

Nota ma sjalfvirkt skorritunarteki, sem hefur verid vidurkennt af WTBA, 1 heims- og

svedamotum og 6drum alpjodlegum keppnum sem WTBA hefur sampykkt (vidurkennt) eda

sem medlimalond WTBA taka patt 1. Taeki petta skal skila atprentun af skori sem hagt er ad
yfirfara ramma fyrir ramma og ad 6dru leyti vera i samraemi vid skorritun og keppnisreglur
leiksins.

Kulu telst 1oglega kastad pegar leikmadur sleppir henni og htin fer yfir refsilinuna inn &

spilasvae0id. Hvert kast telur nema pegar demt er dautt kast. Keiluktlu skal kastad af handafli

eingdngu. Ekkert teeki ma vera 1 eda afast kalu, sem losnar af i kastinu, eda er hreyfanlegur
hluti i kasti.

Regla 102 Leikurinn — Stigagjof

Skra skal, nema pegar fellu er nad, fjolda keilna sem leikmadur naer nidur i fyrra kasti i litla
reitinn 1 efra vinstra horni pess ramma og skal skra fjolda keilna sem leikmadur neaer nidur i
seinna kasti 1 efra haegra horn. Ef leikmadur nar engri eftirstandandi keilna i seinna kasti
rammans, skal merkja & skorbladid med (-). Skra skal strax fjolda felldra keilna ur tveimur
kostum ramma.
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Regla 103 Fella

Fella naest pegar allar tiu keilurnar nast nidur 1 fyrsta kasti i ramma. Hun er taknud med (x)
i litla reitinn i efra vinstra horni pess ramma sem hun naest i. Stig fyrir eina fellu eru 10 auk
peirra keilna sem leikmadur fellir nidur i nestu tveimur kostum.

Regla 104 Tenging
Tveer fellur 1 r6d er tenging. Fyrir fyrstu felluna fast 20 stig auk pess fjolda keilna sem neest
nidur i fyrsta kasti 4 eftir seinni fellunni.

Regla 105 Prenna

brjar fellur 1 160 er prenna. Fyrir fyrstu felluna fast 30 stig. Til ad na hamarksskori, 300 leik,
verdur leikmadur ad na 12 fellum 1 r60.
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Regla 106 Feykja

Feykja neest pegar keilur, sem standa eftir fyrsta skot, eru felldar nidur i seinna skotinu i peim
ramma. Feykja er tdknud med (/) i litla reitinn i efra haegra horni pess ramma sem hun nzst i.
Fyrir feykju fast 10 stig auk peirra keilna sem leikmadur naer nidur i naesta kasti.

Regla 107 Geigun (Opinn rammi)
Geigun er pegar leikmanni tekst ekki ad na nidur 6llum 10 keilunum i tveimur kdstum 1
ramma, nema eftir fyrra kast standi glenna..

Regla 108 Glenna

Glenna samanstendur af keilum sem ekki falla eftir fyrra kast i ramma, svo framarlega sem

hofudkeilan (keila nr. 1 — &sinn) er fallin og:

a) A0 minnsta kosti ein keila er fallin milli tveggja eda fleiri keila sem eftir standa,
t.d. 7-9 eda 3-10.

b) Ad minnsta kosti ein keila hefur fallid beint fyrir framan tver eda fleiri keilur sem eftir
standa, t.d. 5-6.

ATH. Glenna er venjulega tadknud med hring (O)

Regla 109 Hvernig leikurinn fer fram

a) Leikurinn skal fara fram 4 tveimur brautum (brautarpari) sem eru samliggjandi. Leikmenn
andstedra keppnislida, premenninga, tvimenninga og einstaklingarleika hver 4 eftir 6drum
og 1 réttri 60 einn ramma 4 annarri brautinni og skipta um braut fyrir neesta ramma og nota
hina brautina par til leiknir hafa verid 5 rammar & hvorri braut brautarpars.

b) [ Baker-lidakeppni leika leikmenn andstaedra keppnislida, premenning og tvimenninga hver
a eftir 60rum og 1 réttri rod heilan ramma innan sama leiksins. Samkvamt Baker-adferdinni
ma skipta um brautir i samreemi vid og a sanngjarnan hatt eftir fjélda leikmanna i lidinu.

Regla 110 Leikroo

Einn eda fleiri leikmenn er haegt ad setja a4 brautarpar. Eftir ad seria hefst ma ekki gera neinar
breytingar & r60 leikmanna i seriunni nema nota ma varamenn samkvaemt reglu 307 d og reglu
310.

Regla 111 Brautarbilun
Motsstjorn er heimilt a0 1ata ljuka leik og seriu & 60ru brautarpari ef um bilun er ad raeda a
byrjunarbrautunum, sem fyrirsjdanlegt er ad tefja muni edlilegan leik.

Regla 112 Loglega felldar keilur

Keilur sem leikmadur faer skradar a sig eftir 16glegt kast skulu vera:

1. Keilur sem eru felldar nidur eda ut af keiludekkinu af kalu eda 60rum keilum.

2. Keilur sem eru felldar nidur eda ut af keiludekkinu af keilu sem kastast af hlidarveggjum
eda stoppdynu.

3. Keilur sem eru felldar nidur eda ut af keiludekkinu af keilu sem kastast af sopnum eftir ad
hann er kominn nidur og 4dur en hann sopar felldum keilum 1 burtu.

4. Keilur sem halla og snerta kickback stoppdynuna eda hlidarveggi.

Allir pessar keilur teljast felldar og verdur ad fjarleegja peer fyrir neesta kast.
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Regla 113 Ologlega felldar keilur

[ eftirtoldum tilfellum telst kastid gilt, en felldar keilur teljast ekki med:

1. Kula fer af brautinni 4dur en hin nar i keilurnar.

2. begar kula kastast til baka fra stoppdynunni.

3. Dbegar keila kemst i snertingu vid likama, handleggi eda feetur keiluuppstillingarmanns og
kastast til baka.

Ef keiluuppstillingarvél snertir keilu

Hver st keila sem er felld pegar verid er ad fjarlegja felldar keilur.

Hver su keila sem er felld af keiluuppstillingarmanns.

Ef leikmadur gerir feil.

Ef kast er framkvaemt med keilur liggjandi 4 brautinni eda i rennunni og kulan snertir paer
adur en hun fer af brautinni.

Ef keilur eru felldar 6loglega og leikmadur a eftir ad kasta oftar i rammanum verdur ad reisa
hinar 6loglega felldu keilur par sem paer stodu upphaflega.

PNk

Regla 114 Keilur — Rong uppstilling

Ef pad uppgotvast 1 kasti strax eftir ad kulu hefur verid sleppt ad ein eda fleiri keilur eru rangt
stadsettar an pess ad nokkra vanti, skal kastio talid gilt og per keilur sem felldar eru telja.

bao er 4 abyrgd hvers leikmanns ad fullvissa sig um ad uppstillingin sé rétt. Hann skal 40ur en
hann kastar krefjast pess ad rangt stadsettar keilur séu faerdar, annars telst hann hafa sampykkt
uppstillinguna.

Ekki ma breyta stadsetningu keilna sem standa eftir kast. Pad er ad segja, ad keilur sem
hreyfdar eru eda stillt upp rangt af vélinni skulu vera & peim stad sem vélin setur peer og ma
ekki feera peer til.

Regla 115 Keilur — Endurkast

Keilur sem endurkastast inn a brautina og standa teljast standandi keilur.

Regla 116 Keilur — Ma ekki gefa eftir

Ekki er haegt ad gefa eftir keilur og adeins ma telja paer keilur med sem eru felldar nidur eda
falla ut af brautinni eftir 16glegt kast.

Regla 117 Skipt um keilu

Ef keila brotnar eda skemmist alvarlega medan a leik stendur skal skipta um keiluna.

Nyja keilan skal vera sem likust peim sem i settinu eru ad pyngd og astandi og mogulegt er.
Motsstjori/domari skal 1 6llum tilfellum deema um skiptingar 4 keilum.

Regla 118 Dautt kast

Kast telst dautt i eftirtdldum tilfellum:

1. Efwvakin er athygli & pvi strax eftir kast ( og fyrir nasta kast & brautinni ) ad eina eda fleiri
keilur vantadi i uppstillinguna.

2. Efkeiluuppstillingarmadur fjarleegir eda snertir einhverja standandi keilu adur en ktilan
nar ad keilunum.

3. Efkeiluuppstillingarmadur fjarlegir eda snertir einhverja keilu adur en hiin heettir ad
rulla.

4. Efleikmadur kastar 4 rangri braut eda pegar hann 4 ekki ad gera, eda ef einn leikmadur
fra hvoru 1101 4 brautarpari leika & rangri braut.

5. Efleikmadur er hindradur af 60rum leikmanni, ahorfanda eda hlut & hreyfingu 4 medan
hann kastar og adur en kastinu er lokid. Leikmadur getur pa valid milli pess ad sampykkja
kastid eda fa demt dautt kast.

HANDBOK KLi 56 September 2005



6. Efkeilur feerast eda eru felldar 4 einn eda annan hatt & medan leikmadur kastar og 40ur en
kulan neer til keilnanna.

7. Efkulan kemst 1 snertingu vid einhvern adskotahlut.

begar demt er dautt kast telst pad ekki med. Stilla parf upp peim keilum sem stéou pegar

dautt kast vard og leikmanninum leyft ad kasta aftur.

Regla 119 Leikid a rangri braut

Eins og segir i Reglu 118, 4 ad deema dautt kast og leikmadur eda leikmenn ad kasta aftur a
réttri braut pegar:

1. Einn leikmadur leikur 4 rangri braut.

2. Einn leikmadur fra hvoru 1idi & brautarpari leikur & rangri braut.

a. Ef fleiri en einn leikmadur i sama lidi hafa leikid & rangri braut skal leikurinn
leikinn an leidréttingar. Naestu leikir skulu leiknir & réttum brautum.

b. I einlidaleik par sem leikmadur leikur venjulega tvo ramma i 168 og annar
leikmannanna hefur leikid sina tvo ramma 4 rangri braut, skulu kdstin demd daud og
verdur leikmadurinn pa ad endurtaka pau 4 réttum brautum, svo framarlega sem
andstaedingurinn hefur ekki framkvamt 16glegt kast. Annars eru stigin tekin gild og
skal leikmadurinn leika pa ramma sem eftir eru & réttum brautum.

Regla 120 Skilgreining a feil

Feill er pegar einhver hluti leikmanns fer 4 eda yfir refsilinuna og snertir einhvern hluta
brautar, teekja eda hussins & medan eda & eftir 16glega framkvamdu kasti.

Kula er i leik eftir kast par til sami eda annar leikmadur er kominn & stikbrautina til pess ad
framkvaema nasta kast.

Regla 121 Feill gerour viljandi
Ef leikmadur gerir feil af asettu radi skal hann fa nuall fyrir allan rammann og feer ekki ad kasta
aftur 1 peim ramma. Ef um vafaatridi er ad rada skal beita reglu 126 — Varakast.

Regla 122 Feill telst sem gilt kast

Feill skal skradur sem gilt kast hja leikmanni, en paer keilur sem felldar voru i kastinu teljast
ekki med. Keilur sem kulan felldi pegar feill er demdur & ad endurreisa ef leikmadurinn sem
gerdi feilinn hefur rétt 4 pvi ad kasta aftur i rammanum.

Regla 123 Feilvarsla

Motsstjorn er heimilt ad nota hvada sjalfvirka refsilinuskynjara sem er, svo framarlega sem
peir séu sampykktir af WTBA. Par sem engir eru til stadar skal skipa refsilinudomara og
stadsetja pannig ad hann hafi 6hindrad utsyni yfir refsilinuna. Ef refsilinunemi verdur ovirkur
skal motsstjorn skipa refsilinudomara eda lata skorritara gefa til kynna feil.

Regla 124 Liklegur feill

Skra skal feil ef sjalfvirkur refsilinuskynjari eda refsilinudomari tilkynna ekki um feil ef
eftirfarandi adilar taka eftir honum:

1. Badir fyrirlidar eda einn eda fleiri leikmenn ur hvoru 1idi
2. Skorritari
3. Starfsmadur motsins.

Regla 125 Feill kaerour

Engin afryjun vegna feils skal tekin til greina nema:
1. Sannad er ad refsilinuskynjari virkadi ekki.
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2. bad eru yfirgnaefandi sannanir fyrir pvi ad leikmadurinn hafi ekki gert feil.

Regla 126 Varakast

begar métmali koma fram vardandi feil, logmeeti felldra keilna eda dautt kast og mots-

stjori/domari getur ekki leyst ur pvi strax skal leikmadur kasta varakasti/varakostum.

1. Ef motmali koma fram i fyrra kasti i ramma eda 60ru kasti i tiunda ramma eftir fellu i
fyrsta kasti i tiunda ramma;

a) Efmotmelin snuast um hvor leikmadur hefur gert feil, skal leikmadur klara
ramman og sidan taka varakast 4 fulla uppstillu.

b) Ef métmelin sniast um ad pvi er talid er 0loglega felldar keilur 4 leikmadurinn ad
klara ramman og taka sidan varakast & pa uppstillu sem hefoi stadid ef su keila
(peer keilur) sem motmaelin varda hefoi stadid.

c¢) Efmoétmalin snuast um hvort dema etti dautt kast a leikmadurinn ad klara
rammann og taka sidan heilan ramma i varakast.

2. Ef motmelin koma fram pegar leikmadur er ad taka feykju eda i pridja kasti i tiunda
rammanum er varakast ekki naudsynlegt, nema métmeelin sntiist um hvort deema eigi dautt
kast. Vi0 paer kringumstaedur skal leikmadur taka varakast & pa uppstillu sem st6d pegar
kalunni sem métmelin snerust um var kastad.

Regla 127 Kaula i einkaeign
Keilukula er talin einkaeign eiganda sins. Leikmanni er 6heimilt ad nota keilukalu annars
leikmanns an heimildar eiganda hennar.

Regla 128 Keilukila — Breyting a yfirboroi

Breytingar & yfirbordi keilukiilu med pvi ad nota rifefni eda vékva 4 medan tekid er patt i
vidurkenndu moti eru bannadar (m.a. er 6heimilt ad nota blaut handkledi).

Allar keilukulur, sem pannig hefur verid breytt, skal taka Gr umferd.

Sampykkt vegna reglu 128: betta bannar ekki notkun a vidurkenndum kualuhreinsunar/bonvél a
medan 4 vidurkenndri keppni stendur.

Ef ad synt er fram 4 ad leikmadurinn vissi fyrirfram ad adgerdir hans/hennar vaeru andstadar
pessari reglu, a leikmadurinn 4 heettu ad leikurinn (leikirnir) verdi strokadur(ir) ut.

Auk pess 4 leikmadurinn & haettu ad vera utilokadur fra peirri keppni sem fram fer.

Regla 129 Stikbrautum ma ekKki spilla

Notkun hvers kyns adskotaefna a einhvern hluta stikbrautar, sem getur komid 1 veg ad adrir
leikmenn geti leikid vid edlileg skilyrdi, er bonnud. Petta innifelur, en er ekki bundid vid, efni
eins og talkiim, 6sku og kvodu undir sko; einnig er notkun mjukra gimmisola eda -hala, sem
smitast yfir & stikbrautina, bonnud. Pudur er ekki leyfilegt ad fara med 4 leikmannasvaedi
(nidur 1 gryfju eda 4 skapum vio gryfjuna).

Regla 130 Motmeeli — Villur i stigagjof

Villur i stigagjof eda 1 samlagningu i keppni skulu leioréttar af dbyrgum motsstjornarmanni
strax og peer koma 1 [j6s. Vafasamar villur skal motsstjorn taka fyrir. Timamork til ad leggja
fram motmeeli vardandi villur 1 skori eru ein klukkustund eftir lok leiks eda vidureignar &
hverjum degi i moéti, en verdur ad vera adur en verdlaunaathending eda nasta umferd fer fram
(i tslattarkeppni), hvort sem er 4 undan. Oll métmzli verda ad vera skyr og pessi regla skal
ekki talkud pannig ad hun nai yfir fyrri eda lik brot.

Utslattarkeppni — ny umferd: Urslitakeppni X efstu keppenda eftir undankeppni telst ny
umferd i utslattarkeppni og svo er med hverja umferd sem hefst eftir faekkun keppenda i moti.
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Regla 131 Moétmeli — Spilaréttur — Feilar — Almennar keppnisreglur
Motmelum vardandi spilarétt eda almennar keppnisreglur verdur ad stadfesta skriflega vid
abyrgan motsstjornarmann eigi sidar en 24 klukkustundum eftir lok pess leiks sem brotid var
framid 1 eda adur en verdlaunaathending fer fram, hvort sem er fyrr.

begar um er ad reeda motmeli vegna feils eda 16gmeeti felldra keilna, mega fulltraar peirra
sambanda sem eiga i hlut vera vidstaddir vitnaleidslur. Ef engin skrifleg métmaeli berast adur
en frestur rennur Ut skal leikurinn eda leikirnir standa eins og peir voru leiknir. Hver motmeeli
samkvemt pessari reglu skulu ekki sett pannig fram ad pau nai yfir lik eda fyrri brot. Métmeeli
i Heims-, Svada- eda Héradskeppnum skulu vera samkvemt reglu 312, A.3. og reglu 312, B.

Regla 133 Seinir leikmenn

Leikmadur eda lid sem maetir of seint til keppni skal hefja keppni og fa stig i peim ramma sem
pa er verid ad leika & peim brautum sem leikmennirnir eru skradur 4. Ef leikmanni hefur verid
radad einum & braut skal hann hefja keppni 1 fremsta ramma sem ba er verid ad leika 1
ridlinum.

Regla 206 Heg spilamennska

Keilarar sem eru a0 undirbua sig undir ad stiga upp & stikbrautina og kasta kulu, skulu hafa

eftirfarandi rétt og skyldur:

1. Peir geta adeins krafist réttar gagnvart leikmanni sem gengur ad stikbrautinni eda undirbyr
kast & neestu braut til vinstri vid pa.

2 beir skulu vikja gagnvart leikmanni sem gengur ad stikbrautinni eda undirbyr kast 4 nastu
braut haegra megin vid pa.

3. Leikmenn skulu vera tilbunir ad kasta pegar ad peim kemur og skulu ekki draga upphaf
atrennu sinnar ef naesta braut til haegri og vinstri er aud.

4. Ef leikmadur fer ekki eftir peim atridum sem lyster i 1, 2 og 3 er hagt ad telja pad hega
spilamennsku. Leikmadur sem fer ekki eftir pessum atridum skal aminntur af
vidurkenndum starfsmanni motsins 4 eftirfarandi hatt.

a. Med hvitu spjaldi vid fyrsta brot (engin refsing).
Med gulu spjaldi vid annad brot (engin refsing)

b. Fyrir pridja brot og hvert brot par 4 eftir 1 leikjablokk skal syna leikmanni rautt spjald
og skal hann fa engar (0) keilur fyrir rammann.

Regla FIQ um oliuburo

Eftir hverja yfirferd 4 oliubornu svadi brautarinnar (par me0 talid svadi sem dregid er ) skal
vera minnst 5 einingar af oliu alls stadar 4 brautinni. Oliubera skal, par med talid dregid
svaedi, a0 minnsta kosti 28 fet og ekki lengra en 45 fet. Regluna 4 ekki ad tilka pannig ad lagt
sé til ad oliuborin séu 28 fet. Nota ma hvada oliuburd sem er milli 28 og 45 feta.

Oll brautin skal hreinsud fyrir oliuburd. Takninefnd getur sett sérstakar reglur um tidni
oliuburdar i métum KLI.
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