REGLUGERD KLi UM DEILDARBIKAR LIDA

1. grein
Deildarbikar lida skal halda arlega, minnst 5 sinnum a timabilinu 1. september — 30. april.
Deildarbikar skal leika mest einu sinni i manudi og ma gefa fri i deildum pa vikuna.

2. grein
Rétt til patttoku hafa 611 1id sem starfa innan vébanda Keilusambands fslands.
Félog skulu tilkynna patttoku 1 Deildarbikarkeppni lida eigi sidar en 15. mai fyrir eldri 1id
og 31. juli fyrir ny 1id & par til gerdum eydublodum.

3. grein
Leikinn skal tvimenningur og geta hvada tveir 16glegir leikmenn hvers deildarlids spilad
saman. Heimilt er ad skipta um leikmenn og breyta r60 eftir hvern leik.

4. grein
Ef fjoldi patttokulida er 10 eda ferri skal leika i einum ridli, allir vid alla i hverri umferd.
Ef fj61di lida fer yfir 10 1i0 skal skipta keppninni upp 1 tvo ridla og ef 1id verda fleiri en 20
skal skipta keppninni upp i prja ridla. Ef spilad er i tveimur ridlum skal fara fram urslita-
keppni i lokin par sem tvo efstu lidin Gr hvorum ridli spila tvéfalda umferd 4 einu kvoldi. Ef
ridlarnir eru prir skal spila urslitakeppni med einfaldri umfero, tvo efstu lidin ur forkeppninni.
Eftir urslitakeppni hlytur efsta 11010 titilinn Deildarbikarmeistari. Ef leikio er i einum ridli og
1i0 eru fleiri en 6 skal leika umferdina a tveimur kvéldum samliggjandi.

5. grein
Fyrir hvert keppniskvdld i umferd skulu fyrirlidar eda stadgenglar peirra skrifa a leikskyrslu
n6fn peirra leikmanna sem eiga ad vera i keppnislidi 1idsins 1 vidureigninni (mest 8 menn,
minnst 3) og nafn adstodarmanns lidsins, ef einhver er. Eftir upphaf fyrsta leiks keppnis-
kvolds ma engar breytingar gera a keppnislidinu i umferdinni.
[ lok hvers leiks skal fyrirlidi lidsins eda stadgengill hans fylla ut skyrsluna med skortélum
allra leikmanna i lidinu og fa stadfestingu fyrirlida hins lidsins eda stadgengils hans um ad
skyrslan sé rétt fyllt ut. Ef 1id fyllir ekki ut skorreiti eda samtalsreiti leikskyrslunnar er aga-
nefnd KL heimilt ad refsa 1idinu med fjarsekt. Eftir vidureign skal afhenda domara skyrsluna
og skorblod.

6. grein
Ekki er leyft ad nota fjarveruskor eda varaskor pé med peirri undantekningu ad ef leikmadur
hefur leik og parf frd ad hverfa vegna meidsla pa feer leikmadur 10% af fjarveruskori, fyrir
hvern ramma. Ef leikmadur er ekki mattur i upphafi leiks fast O fyrir hvern pann ramma sem
leikmadur missir af. Ef leikmadur kemur pad seint ad hann missir af 5. ramma leiks feer hann
ekki ad koma inna i leiknum og fer pvi 1idi0 0 stig ur peim leik leikmannsins. Lid getur ekki
unnid leik an pess ad spila leikinn. Fjarveru skor er 120 stig.

7. grein
Forgjof
Leikmenn kvennalida fa 8 i forgjof & hvern leik.

8. grein
Stigagjof
Gefin skulu tvo stig fyrir sigur og eitt fyrir jafntefli i hverjum leik.
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Stadan radast eftir stigum.
Ef tvo eda fleiri lid eru jofn ad stigum gilda stig Gr innbyrdis vidureignum.
Ef tvo eda fleiri lid eru enn jofn gildir heildarskor r innbyrdis vidureignum.
Ef tvo eda fleiri lid eru enn jotn gildir hlutkesti.

9. grein
Frestun vidureignar
Engar frestanir einstakra lida eru veittar i Deildarbikar. Motanefnd er po heimilt ad fresta
umferd vegna veigamikilla astaedna.

Veigamiklar astedur eru:
1.  Samgoénguerfidleikar vegna vedurs
2. Leikmenn lida eru fjarverandi i keppni 4 vegum KLI.

Moétanefnd tilkynnir fyrirlioum vidkomandi lida um frestun og nyjan leiktima eins fljott og
audid er, sem og 60rum sem malid kann ad varoa.

10. grein
Fjarveruskor
Ekkert fjarveruskor er i Deildarbikar, p6 med peirri undantekningu ad ef leikmadur hefur leik
og parf ad hverfa fra vegna meidsla pa fer leikmadur 10% af fjarveruskori, fyrir hvern ramma.
Fjarveruskor er 120 stig fyrir hvern leik.

11. grein
Keerufrestur
Kearufrestur i Deildarbikar lida er 7 dagar.

12. grein
Framkveemd Deildarbikar lida skal vera i hondum motanefndar KLI.

13. grein
batttokugjald i Deildarbikar lida akvedur KLI i upphafi hvers keppnistimabils.

Breytt af stjorn KLI 25. agiist 2005
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