KAFLI 11l - KEILUMOT
REGLUGERD KLI UM KEILUMOT

1. grein
Oll keppni i vidurkenndum keilumétum skal fara fram samkvaemt 16gum og reglugerdum iSi
og Keilusambands Islands (KLI) og leikreglum sem sampykktar hafa verid af KLI.
Sampykktir Alpjédakeilusambandsins (FIQ/WTBA) eru bindandi fyrir KLI.
Motum skal skipt i prja hopa.

A-mot: M6t & vegum KLI og 6nnur mot sem til pess hafa hlotid sampykki KLI.
B-mot: Onnur vidurkennd mot sem eiga ad fara inn i allsherjarmedaltal.
C-mot: Mot sem fara ekki inn i allsherjarmedaltal.

Keilufélogin geta sott um ad mot & peirra vegum verdi A-mot, t.d. héradsmot. A-mot parf ad
auglysa med a.m.k. manadar fyrirvara og reglurnar um motid skulu liggja fyrir er umsokn er
send inn. A- og B-mot skal einungis leika i keilusal sem KLI hefur vidurkennt.

2. grein
Leikar telst fra 1. juni til 31. mai.

3. grein
I 6llum métum sem reiknast eiga inn i allsherjarmedaltal skal domari vidurkenndur af KLI
vera vidstaddur (sja Reglugerd fyrir domara). Einungis met sett i slikum motum eda met sett i
vidurkenndum métum erlendis verda vidurkennd sem Islandsmet (sja Reglugerd um
skraningu skors).

4. grein
I einstaklings-, para- og tvimenningskeppni geta allir félagsbundnir keilarar verid
patttakendur, en einungis islenskir rikisborgarar geta unnid til verdlauna i ofangreindum
Islandsmotum.

5. grein
Ef 1id eda felag notar leikmann sem er i banni eda hefur ekki leikheimild med félagi og/eda
li8i, skal umreeddur leikur/vidureign deemd pvi félagi/lidi topud. Stjorn KLI getur afturkallad
keppnisheimild einstaklings/lids/félags vegna vangoldinna skulda vid KLI.

6. grein
Erlendir leikmenn
Erlendur rikisborgari getur gerst leikmadur med islensku keilulidi. Keppnisréttur er hadur pvi
ad framkvaemdastjorn IS geri ekki athugasemdir vié umsoknina og ad énnur skilyrdi
félagsskiptareglna hafi verio uppfyllt. EKki er heimilt ad hafa fleiri en einn erlendan leikmann
fra landi utan evropska efnahagssvaedisins skradan i hverju lidi. Um félaga- og lidaskipti
erlendra leikmanna, sem leikid hafa med islensku lidi, gilda reglur KLI.

7. grein
o Domstoll
Domstoll 1SI fjallar um kaerumal.
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8. grein
Aganefnd
Aganefnd skal fjalla um brot leikmanna, forystumanna og adstodarmanna & leikstad,
i A- og B-motum, sem fram koma & domaraskyrslu. Aganefnd kvedur upp urskurd innan
14 sélarhringa fra pvi keera berst henni (sja Reglugerd fyrir aganefnd).

9. grein
Teekninefnd
Um adstaedur & keppnisstad (t.d. astand brauta), kalur og hjalparteeki leikmanna gilda reglur
FIQ/WTBA. Takninefnd skal vera umsagnaradili pegar um kaerur vegna adsteedna a keppnis-
stad er ad reda (sja Reglugerd fyrir tekninefnd).

10. grein
patttokugjold — skraningarfrestur

Pegar leikmenn skra sig i mot skuldbinda peir sig um leid til ad greida patttokugjald, nema
peir afskrai sig &dur en skraningarfrestur rennur at. Leikmadur sem hefur skrad sig i mot feer
ekki ad taka patt i 6drum métum KLI fyrr en hann hefur greitt patttskugjaldid. Undanpéagu
skal veita leikmanni sem sendir motanefnd skriflega utskyringu a pvi hvers vegna hett var vid
patttoku, og pa adeins ef motanefnd telur asteeduna fullnaegjandi. Oheimilt er ad skra
keppendur eftir ad auglystum skraningafresti lykur.

11. grein

Flokkamot
I m6tum par sem keppendum er skipt i flokka midad vid getu skal enginn keppa i laegsta
flokki nema hann hafi til pess skrad medaltal. Byrjendum sem ekki hafa &dur eignast skrad
medaltal m& po rada i nedsta flokk fram ad Gtgafu naesta allsherjarmedaltals. beir sem taka
patt i forgjafarméti og hafa ekki skrad medaltal skulu nota 120 stig vid utreikning & forgjof.

12. grein

Reykingar
I motum (sem KLI heldur eda vidurkennir) er 61l notkun tobaks bénnud. Tobaksbannid hefst
vid upphitun. Pegar unglingar eru ad afa eda keppa i keilusal skal gilda reykingabann
ahorfenda (samanber reglur ISi).

13. grein

Feilvarsla
Moétshaldari getur, i samradi vid stjorn KLI, akvardad adra framkveemd & feilvorslu og skipun
refsilinudémara, en um er getid i reglu 4.19 i almennum keppnisreglum KLI.

14. grein
Brautarmedhondlun.
I A-mé6tum skal dregid og oliuborid eftir hverja 24 leiki & brautarpari. Brautarendar skulu
prifnir eftir hverja 48 leiki.

15. grein

Bradabani
Pegar leikinn er bradabani, 9. og 10. rammi, til ad skera Gr um urslit i lidakeppni er ekki
heimilt ad skipta inn leikmanni.
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16. grein

Timamork
Til pess ad halda réttum hrada i spilamennskunni verda leikmenn ad meta leikmanninum
sem peir leika & eftir pegar hann/hin kemur nidur af stikbrautinni. peir skulu vera vid
»Kulurekkann* innan 5 sekdnda fra pvi ad undanfarandi keilari er kominn af stikbrautinni.
Leikmenn eiga ekki ad bida eftir meira en 2 leikménnum adur en peir kasta (einum til hvorrar
hlidar). Leikmadur skal hefja atrennu innan 30 sekinda fra pvi hann stigur upp & stikbrautina
og koma nidur af stikbrautinni innan 10 sekunda fra pvi ad kalan snertir keilurnar.

17. grein
pjalfurum, lidsstjorum eda adstodarménnum er ekki heimilt ad fara fram fyrir skorbord nema
med leyfi domara.

18. grein

Blningar
Allir leikmenn lids skulu vera i eins keppnistreyjum af sama lit og somu gerd. Karlar skulu
vera i sidbuxum af sama lit og sému gerd, en konur mega vera i sidbuxum, pilsum eda
stuttbuxnadressi af sama lit og somu gerdo.
Domari skal veita hverjum peim leikmanni &minningu sem ekki fylgir pessu akvadi.
I A-m6tum, sem og 6llum métum sem sjonvarpad er fra, er 6heimilt ad leika i gallabuxum.
Sé einhver pannig klaeddur ad 6seemilegt megi teljast, getur motstjori/domari bannad honum
ad keppa, nema radin sé bot & pvi.

19. grein
Fjarveruskor
Seinir leikmenn fa 0 i hvern pann ramma sem peir missa af. Leikmadur sem yfirgefur leik
feer O fyrir pad ramma sem hann lykur ekki. Leikirnir skulu ekki reiknast inn i medaltal.
Ekkert fjarveruskor er veitt i einstaklings-, para-, tvimennings- og primenningskeppnum.

20. grein
Notkun farsima i og vid leikmannasvaedi & medan keppni stendur er 6heimil.

21. grein

Frestanir
Ef 1id feer frestun, pa méa pad adeins nota pa leikmenn sem I6glegir voru med lidinu, pegar
upphaflegi leiktiminn st6d yfir.

22. grein
Pegar leiknir eru fleiri en 3 leikir i leikjar6d skal skipt um brautarpar eftir hverja 2 leiki eda
orar, nema reglur mots kvedi & um annad.
Pegar keppendur eru adeins ad spila & tveim settum, en purfa ad spila 6 leiki, pa eiga peir ad
spila 3+3 leiki & settunum tveimur til ad pad komi sem jafnast nidur a keppendurna.

23. grein
Upphitun
Upphitun i keilumdtum skal vera eftirfarandi ad lagmarki:
2-4 keppendur & setti — 5 mindtur
5 og fleiri keppendur & setti — 10 minatur ad lagmarki

Motsstjora er heimilt ad lengja upphitun.

Breytt & formannafundi 19. april 2011
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