REGLUGERD KLI UM ISLANDSMOT LIPA

i 1. grein
Islandsmot lida skal haldid arlega i karla- og kvennaflokki.

2. grein
Rétt til patttoku hafa oll félog sem starfa innan vébanda KLI. Féldg skulu tilkynna pétttéku
lida i Islandsmatio eigi sidar en 15. mai fyrir eldri 1id og 31. jali fyrir ny 1id & par til geréum
eyoublooum (Patttokutilkynning), og eru pau jafnframt abyrg fyrir greidslu patttékugjalds.

3. grein
Deildakeppni karla
a)  Nidurrdédun i deildir

Leikid skal heima og heiman i 10 lida deildum eda eins og pétttaka leyfir, p6 med
undantekningum sem getid er hér ad nedan.

Leikin skal tvofold umferd. Efsta lidio verdur deildarmeistari 1. deildar, en tvo nedstu
lidin falla i 2. deild.
Tvo nedstu lid i hverri deild falla i naestu deild fyrir nedan (undantekning: nedsta deild)
og peirra sati taka tvo efstu lidin ar peirri deild.
Séu 19 1id eda feerri i pridju deild og nedri deildum skal sameina peer i eina deild sem
spilast & eftirfarandi hatt:

i)  5-111ig, einn ridill

i)  12-19 lig, tveir ridlar
Ef 4 1id eda feerri eru eftir i nedstu deild skal hdn sameinud naestu deild fyrir ofan sem
spilast samkvaemt ofanskradu.
Radad skal i ridla pannig ad peir verdi sem jafnastir ad styrkleika midad vid arangur
sidasta ars. Tvo efstu lidin ar hverjum ridli komast i Grslitakeppni par sem leikin skal
tvofold umferd, heima og heiman, med somu stigagjof og i forkeppninni.
I deild med 6 eda faerri lidum skal leika 4 umferdir, i deild med 7-8 lidum skal leika 3
umferdir og i deild med 9-11 lidum eda ridlaskiptri deild skal leika tvéfalda umferd.
Ef lidum fjolgar svo ad nedsta deild fer yfir 19 lida hamark skal stofna nyja deild. Ny
deild skal skipud peim lidum sem beettust vid fra fyrra keppnistimabili og peim sem voru i
11. seeti eins ridils deildar eda 11.-19. seti tveggja ridla deildar

Ef fjolgun lida veldur pvi ad ny deild er stofnud og feerri en 10 1id voru i nedstu deild
keppnistimabilid & undan skal hlutkesti rada hvada ny lid taka seti i efri deild.

b)  Lid dregur sig ur keppni — Umspil
Dragi lio ar efri deild sig ur keppni adur en mét hefst eda taki ekki seeti sem pad a rétt til,
skal efna til aukakeppni — umspils. I umspili taka patt pau 1id sem endudu i naest nedsta
seeti efri deildar og i 3. seti i nedri deild.
Ef tvo seeti losna i efri deild faerast baedi lidin upp i efri deild. Ef prja seti losna i efri
deild keppir 1idid sem var i nedsta sati i efri deild vid lidid sem var i 4. seti i nedri
deild.
Ef fjogur seeti losna i efri deild fara baedi lidin, lidid i nedsta seti og lidid i 4. seti nedri
deildar, upp i efri deild.
Umspil skal spilad fyrir 1. jani.
Sému reglur gilda um sati sem 6hjakvaemilega losnar i naestu deild uns komid er nidur i
nedstu deild.
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Ef fjolda lida i nedstu deild feekkar med pessu i 4 1id eda feerri skal hun sameinud nastu
deild fyrir ofan. Ef fjolda lida i 3. deild og nedri deildum faekkar med pessu i 19 lid eda
feerri skulu deildirnar sameinadar.

Sigurvegari 1. deildar karla hlytur titilinn ,,Deildarmeistari lida i 1. deild karla®.
Sigurvegararar i nedri deildum karla hljota titilinn ,,Islandsmeistari viokomandi deildar
karla“.

) 4. grein
Urslitakeppni 1. deildar karla

Fjogur efstu lidin eftir deildarkeppnina komast i drslitakeppni par sem spilad er skv.
atslattarfyrirkomulagi, p.e. lid 1 keppir vid 1id 4 og 1id 2 keppir vid lid 3. Leiknar skulu tveer
vidureignir, heima og heiman, og fer herra 1idid heimaleik fyrst. Radast drslit af stigum
lidanna eftir pessar 2 vidureignir, ef 1id eru jofn skal pinnafall rada. Sigurvegarar ar pessum
tveim vidureignum skulu leika prjar vidureignir heima og heiman. Lidid sem vard haerra i
deildarkeppninni skal eiga heimaleik fyrst og svo til skiptis. bad lidid sem hlytur fleiri stig ar
bessum premur vidureignum hlytur titilinn ,,islandsmeistarar lida i karlaflokki“. Ef lid verda
j6fn ad stigum skal harra pinnafall i fyrrgreindum prem vidureignum réada.

b)

5. grein
Deildakeppni kvenna
Nidurrédun i deildir
Leikid skal heima og heiman i 10 lida deildum eda eins og patttaka leyfir.
Leikin skal ad lagmarki tvofold umferd.
Tvo nedstu lid i hverri deild falla i naestu deild fyrir nedan (undantekning: nedsta deild)
0g peirra sati taka tvo efstu lidin dar peirri deild.

Séu 19 lid eda feerri i pridju deild og nedri deildum skal sameina per i eina deild sem
spilast & eftirfarandi hatt:

i)  5-111ig, einn ridill

i) 12-19 lid, tveir ridlar
Ef 4 1id eda feerri eru eftir i nedstu deild skal hin sameinud naestu deild fyrir ofan sem
spilast samkvemt ofanskradu.
Radad skal i ridla pannig ad peir verdi sem jafnastir ad styrkleika midad vid arangur
sidasta ars. Tvo efstu lidin ar hverjum ridli komast i Grslitakeppni par sem leikin skal
tvofold umferd, heima og heiman, med somu stigagjof og i forkeppninni.
I deild med 6 eda faerri lidum skal leika 4 umferdir, i deild med 7-8 lidum skal leika 3
umferdir og i deild med 9-11 lidum eda ridlaskiptri deild skal leika tvéfalda umferd.
Ef lidum fjolgar svo ad nedsta deild fer yfir 19 lida hdmark skal stofna nyja deild. Ny
deild skal skipud peim lidum sem beettust vid fra fyrra keppnistimabili og peim sem voru i
11. seeti eins ridils deildar eda 11.-19. seti tveggja ridla deildar

Ef fjolgun lida veldur pvi ad ny deild er stofnud og feerri en 10 lid voru i nedstu deild
keppnistimabilid & undan skal hlutkesti rdda hvada ny lid taka seti i efri deild.

Lid dregur sig ur keppn - umspili

Dragi lid ur efri deild sig ur keppni adur en mot hefst eda taki ekki seati sem pad & rétt til,
skal efna til aukakeppni — umspils. I umspili taka pétt pau 1id sem endudu i naest nedsta
seeti efri deildar og i 3. seeti i nedri deild.
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Ef tvo seeti losna i efri deild feerast baedi lidin upp i efri deild. Ef prja sati losna i efri
deild keppir 1idid sem var i nedsta sati i efri deild vid 1idid sem var i 4. seti i nedri
deild.

Ef fjogur sati losna i efri deild fara baedi lidin, 1idid i nedsta seti og 1idid i 4. seti nedri
deildar, upp i efri deild.

Umspil skal spilad fyrir 1. jani.

SO6mu reglur gilda um sati sem 6hjakvaemilega losnar i naestu deild uns komid er nidur i
nedstu deild.

Ef fjolda lida i nedstu deild feekkar med pessu i 4 lid eda feerri skal hin sameinud nastu
deild fyrir ofan. Ef fjolda lida i 3. deild og nedri deildum faekkar med pessu i 19 lid eda
feerri skulu deildirnar sameinadar.

c¢)  Sigurvegari i 1. deild kvenna hlytur titilinn ,,Deildameistari lida i 1. deild kvenna*.
Sigurvegarar i nedri deildum kvenna hljéta titilinn ,,Islandsmeistari vidkomandi deildar
kvenna“.

6. grein

Urslitakeppni 1. deildar kvenna
Fjogur efstu lidin eftir deildarkeppnina komast i drslitakeppni par sem spilad er skv.
atslattarfyrirkomulagi, p.e. 1id 1 keppir vid 1id 4 og 1id 2 keppir vid 1id 3. Leiknar skulu tveer
vidureignir, heima og heiman, og fer harra lidid heimaleik fyrst. Radast Urslit af stigum
lidanna eftir pessar 2 vidureignir, ef 1id eru jofn skal pinnafall rdda. Sigurvegarar ur pessum
tveim vidureignum skulu leika prjar vidureignir heima og heiman. Lidid sem vard heerra i
deildarkeppninni skal eiga heimaleik fyrst og svo til skiptis. Pad lidid sem hlytur fleiri stig ar
pessum premur vidureignum hlytur titilinn ,,islandsmeistarar lida i kvennaflokki. Ef 1id verda
jofn ad stigum skal haerra pinnafall i fyrrgreindum prem vidureignum réda.

7. grein

Stigagjof
Hver vidureign skal vera prir leikir. Fyrir haerra samanlagt skor lidsmanna i hverjum leik fyrir
sig feer 1id tvo stig og fyrir haerra heildarskor eftir leikina prja feer lid tvo stig.
Fyrir jafntefli i einum leik eda jafnt heildarskor feer hvort lid eitt stig.
Veitt eru aukastig pannig ad einnig er innbyrdiskeppni leikmanna er leika i somu rod,
pannig ad leikmadur sem er med haerra skor faer 1 stig fyrir unninn leik.
Stigin feerast a hvern leikmann fyrir sig og getur hver leikmadur fengid prja stig ar hverri
vidureign. Ef skorid er jafnt hja leikmdnnum er veitt halft stig til hvors um sig. Samtals eru
pvi um 20 stig ad raeda fyrir hverja vidureign lida.

Stadan i deildinni radast eftir stigum.
Ef tvo eda fleiri 1id eru jofn ad stigum gilda stig Ur innbyrdis vidureignum.
Ef tvo eda fleiri 1id eru enn jofn gildir heildarskor Gr innbyrdis vidureignum.
Ef tvo eda fleiri 1id eru enn jofn gildir hlutkesti.

8. grein

Leikskyrslur
Fyrir hverja vidureign skulu fyrirlidar eda stadgenglar peirra skrifa a leikskyrslu néfn peirra leik-
manna sem eiga ad vera i keppnislidi lidsins i vidureigninni (mest 7 menn, minnst 3) og nafn
adstodarmanns lidsins, ef einhver er. Eftir ad vidureign er hafin ma engar breytingar gera a
keppnislidinu.
I lok vidureignar skal fyrirlidi lidsins eda stadgengill hans fylla Gt skyrsluna med skortélum
allra leikmanna i lidinu, undirrita hana og fa stadfestingu fyrirlida hins lidsins eda stadgengils
hans um ad skyrslan sé rétt fyllt ut. Ef ekki er skrifadur fjoldi fella eda fjoldi stjarna i leik &
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leikskyrslu skal hann ekki skradur hja lidinu, nema fram komi dyggjandi sannanir um fjélda
fella og/eda stjarna, t.d. Gtprentun tdlvuskors eda handskrifud skorbl6d. Motanefnd skal skera
ar um légmeeti framlagdra gagna. Greida parf sektargreidslu kr. 2.500 6ski lid eftir
leidréttingu & leikskyrslu og skal gjaldkeri KLI eda stadgengill hans stadfesta ad greidslan hafi
verid innt af hendi &dur en motanefnd tekur malid fyrir. Keerufrestur er 72 klst fra pvi ad urslit
ar viokomandi vidureign eru birt og skal motanefnd tilkynna Grskurd sinn innan 14 daga fra
pvi ad greidsla barst.

Ef 1id fyllir ekki at skorreiti eda samtalsreiti leikskyrslunnar er aganefnd KLI heimilt ad refsa
lidinu med fjarsekt. Eftir vidureign skal afhenda démara skyrsluna og skorbldo.

Ef um innbyrdisstigagjof er ad reeda pa gildir eftirfarandi:

Upprodun leikmanna skal koma fram & leikskyrslu og skal “gestalid” gefa upp sina upprédun
fyrst og 6heimilt er ad breyta henni, han skal stadfest af métherja. burfi ad breyta r6d adur en
motherji kvittar & leikskyrslu skal gerd ny leikskyrsla. Fyrstu fjorir lidsmenn & leikskyrslu
eru leikmenn i fyrsta leik, adrir eru varamenn.

9. grein
Lid sem maetir ekki til keppni
Ef l6glega skipad lid er ekki meett til keppni vid lok upphitunar skal vidureignin trskurdoud
pvi lidi topud og pad 1id sem meetir skal spila til ad fa stigin. Sekta skal pad lid sem ekki
meetir um a.m.k. pad sem nemur tvofaldri brautarleigunni.

10. grein
Frestun vidureigna

Oski lid eftir frestun & vidureign i Islandsmoti lida skal skrifleg beidni par um send métanefnd
med télvuposti med minnst 7 sélarhringa fyrirvara, nema veigamiklar astedur liggi fyrir
frestunarbeidninni.
Veigamiklar astaedur eru:

1. Samgonguerfidleikar vegna vedurs

2. Veikindi

3. Leikmadur/leikmenn eru fjarverandi & vegum KLI

Ef lid akvedur ad spila einungis skipad fjérum lidsmoénnum er peim ekki veitt frestun vegna
veikinda eda samgonguerfidleika hja einum leikmanni. Loglega skipad lid telur prja
leikmenn.

bau 1id sem eru med skrada adila i 1idid sem ekki eru ad spila ad jafnadi, skulu tilkynna KLI
hverjir teljast virkir leikmenn i upphafi leiktidar. Leiki 6virkur leikmadur telst hann virkur
pad sem eftir er timabils.

Motanefnd drskurdar um fresti an tafar og tilkynnir fyrirlioum vidkomandi lida, svo og 6drum
peim sem malid kann ad varda. Métanefnd akvedur svo hvener leika skuli frestudu
vidureignina og tilkynnir viokomandi lidum. Lid pad sem sakir um frestunina ber allan
aukakostnad af frestuninni. Leitast skal vid ad frestadi leikurinn sé leikinn fyrir naestu umferd.
Ef leikurinn hefur ekki farid fram innan 4. vikna fra upphaflegum leikdegi skal leikurinn
settur & af motanefnd. EkKki er heegt ad bidja um frestun & peim leikdegi.

Ef frestun er vegna veikinda skal hin akvedin og tilkynnt med a.m.k. 3 klst. fyrirvara.
Ef lio feer frestun, p4 ma pad adeins nota pa leikmenn, sem léglegir voru med lidinu, pegar
leikurinn atti upphaflega ad fara fram.

Motanefnd getur veitt sampykKki & breyttum leikdegi ef baedi 1id eru pvi sampykk og hafa
fundid nyjan leikdag annad hvort fyrir dxtladan leikdag eda adur en naesta umferd fer fram.
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Sakja verdur um breytinguna med a.m.k. 7 solarhringa fyrirvara fyrir zetladan leikdag eda
umferdina sem leikurinn atti ad fara fram i.

Tveer sidustu umferdir hverrar deildar skulu fara fram & sama tima. Ollum 68rum leikjum
skal lokid fyrir naestsidustu umferd.

11. grein

Skipulag
Skipulag Islandsmots lida skal vera i hdndum motanefndar KLI. Métanefnd skal sja til pess
ad stada i deildum sé birt fyrir naestu umferd.

12. grein
Gjold
patttokugjald i islandsmoti lida akvedur stjorn KLI fyrir hvert keppnistimabil og skal
gjalddagi vera 1. nbvember og eindagi 1. desember og fer félagio strax i keppnisbann ef ekki
hefur verid gengid fra greidslum.

13. grein

Um keilulio
Keilulid sem tilkynnt er i deildar- og/eda bikarkeppni KLI, skal vera skipad a.m.k. fjorum
leikménnum. Allir lidsmenn skulu vera félagsbundnir og hafa keppnisrétt med sama félagi.
Einungis er heimilt ad lata einn erlendan leikmann spila i einu. Erlendur leikmadur getur ekki
leikio med lidi eftir lokun félagaskipta 1. febrdar hafi hann ekki leikid med lidinu fyrir 1.
februar. Lid skal velja sér fyrirlida sem skal vera skradur leikmadur lidsins. Fyrirlidi kemur
fram fyrir hond lidsins og skal sja um ad leikskyrslur paer sem 1idid feer séu rétt at fylltar.

14. grein
Lidaskipti
Lidaskipti skulu fara fram samkvemt Reglugerd KLI um félaga- og/eda lidaskipti.

15. grein

Varamenn
Varamadur skal leika i sému rasr6d og madurinn sem hann kemur inn & fyrir lék i. Varamenn
mega adeins koma inn & i nyjum leik, p.e. eftir ad 1. eda 2. leik hefur verid lokid og &dur en
nyr leikur hefst.

16. grein

Fjarveruskor
Fjarveruskor skal veitt pvi lidi sem leikur med adeins prja menn. Lid mé ekki hefja leik med
feerri en prja leikmenn. Fjarvegurskor getur ekki unnid stig.
Ef leikmadur yfirgefur leik, skal fjarveruskor gilda ut vidureignina, p.e. hann faer 10% af
fjarveruskori viokomandi deildar fyrir hvern pann ramma sem eftir er, nema varamadur komi
inn & i hans stad i naesta leik. Seinir leikmenn fa 0 fyrir hvern pann ramma sem peir missa af,
samanber Reglu 133 i Almennum keppnisreglum KLI.

1. deild karla: 140 stig 1. deild kvenna: 120 stig
2. deild karla: 130 stig 2. deild kvenna: 110 stig
3. deild Kkarla: 120 stig
4. deild karla: 110 stig
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Leikir sem samanstanda ad hluta til eda alveg af fjarveruskori verda ekki teknir med vid
atreikning & medalskori. I efstu deild karla er lidi ekki heimilt ad nota fjarveruskor nema
leikmadur sem hafid hefur leik yfirgefi hann.

17. grein

Réttur til verdlauna
Til ad eiga kost & einstaklingsverdlaunum, parf leikmadur ad hafa lokid i pad minnsta 21 leik i
vidkomandi deild og péa eru urslitakeppni og urslitaleikir ekki taldir med.
Rett til verdlauna, sem 1id i heild vinnur til, hafa allir leikmenn lidsins sem hafa leikid fleiri en
21 leik i deildinni.
Til ad skera ar um ef tveir eda fleiri leikmenn/lid eru i sama verdlaunasati, skulu viokomandi
leika einn leik. Sé um verdlaun fyrir medaltal ad raeda skulu leiknir prir leikir.
Sé jafnt eftir drslitaleik skulu leiknir 9. og 10. rammi par til drslit fast.
Skor sem nést i drslitaleikjum eru ekki tekin med vid Utreikning & medaltali né reiknud med &
lista yfir haestu skor i leik eda seriu i motinu.
Séu lid jofn ad stigum eftir ad keppni lykur, skal harra pinnafall rada.

Eftirtalin verdlaun eru veitt i deildarkeppni:

1., 2. 0g 3. sati lida i deildum

Haesti leikur, heesta seria og haesta medaltal einstaklings

Haesti leikur, haesta seria og haesta medaltal lios.

Deildarmeistari — ef vid &.

Stjornuskjoldur — fyrir flestar stjérnur lids ad medaltali.

Felluverdlaun — fyrir flestar fellur einstaklings ad medaltali.

Framfaraverdlaun i hverri deild — sa einstaklingur sem tekur mestum framférum
(hekkun medaltals) & milli ara. Leikjafjoldi fyrra ars sé a.m.k. 21.

Deildarkeilarar karla og kvenna — kosnir af keilurum, métanefnd sér um framkvemd.
9. Stigameistari deildar, fyrir flest stig ad medaltali.

NogakrowdE

o

18. grein
Lid dregur sig ur eda heettir keppni

Dragi lid sig ur keppni a timabilinu 15. mai til 31. jali greidir félagid kr. 5.000,- sekt.

Dragi lid sig ur keppni fra 1. agust til upphafs keppnistimabilsins greidir félagid fullt
patttokugjald. Ef lid dregur sig Ur keppni eftir ad keppnistimabilid er hafid greidir félagid kr.
30.000,- sekt ad auki. P& eru stig pess og skor purrkud ut, sem og skor métherja.

Lidid fer i leikbann pad sem eftir er keppnistimabilsins og ef 1idid hefur keppni aftur
keppnistimabilid & eftir skal pad byrja i nedstu deild.

Pad lid sem dregur sig Ur keppni endar nedst i viokomandi deild.
19. grein

) Keerufrestur
Keerufrestur i Islandsmdti lida er 7 dagar.

Breytt & formannafundi 19. april 2011
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